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ГЛАВА I. ПРОВЕДЕНИЕ КУБКА
ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ
В тексте настоящего Регламента используются следующие сокращения:
- МГУ – Московский Государственный Университет им. М.В. Ломоносова
- ОПК – Объединенный Профсоюзный Комитет
- Регламент судейства – Регламент судейства Кубка Объединенного Профсоюзного Комитета МГУ по футболу

- Кубок – Кубок Объединенного Профсоюзного Комитета МГУ по футболу
А. ЦЕЛИ
СТАТЬЯ 1. ЦЕЛИ ПРОВЕДЕНИЯ КУБКА
1.1.
Кубок проводится с целью:
- развития физического и морального здоровья студентов, аспирантов и сотрудников Университета;
- повышения спортивного мастерства футболистов Университета

- пропаганды занятия спортом и здорового образа жизни среди студентов.
Б. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
2.1.
Проведение Кубка является исключительным правом ОПК МГУ.
2.2.
Кубок проводится в соответствии с Регламентом судейства, а также в соответствии с данным Регламентом и его приложениями.
2.3.
Все участники Кубка обязаны знать и соблюдать положения Регламента судейства и требования настоящего Регламента.
2.4.
Руководство организацией и проведением Кубка в течение срока своих полномочий осуществляет Оргкомитет (полномочия вступают в силу за две недели до начала Кубка и прекращают действовать через две недели после окончания Кубка).
СТАТЬЯ 3. ПРАВА ОРГКОМИТЕТА
3.1.
При возникновении ситуаций, разрешение которых невозможно на основании положений настоящего Регламента, Оргкомитет имеет право принимать по ним решения. Решения Оргкомитета обжалованию не подлежат.
СТАТЬЯ 4. УЧАСТНИКИ КУБКА
4.1.
Участниками Кубка могут быть только футбольные команды, обязующиеся выполнять требования данного Регламента и решения Оргкомитета.
4.2.
Все команды должны руководствоваться принципами честного спортивного соревнования, справедливости, неукоснительного уважения к соперникам, судьям и зрителям и принимать все необходимые меры для исключения насилия и противоправных действий на играх.
4.3. 
К участию в Кубке допускаются следующие категории лиц:
4.3.1.
Студенты, аспиранты, сотрудники МГУ.

4.3.2.
Не более одного выпускника МГУ на команду.

4.3.3.
Не более двух лиц, не имеющего отношения к МГУ, на команду.

4.4.
Состав участников Кубка утверждается Оргкомитетом Кубка.
В. ДОПУСК КОМАНД К УЧАСТИЮ В КУБКЕ
СТАТЬЯ 5. УСЛОВИЯ ДОПУСКА
5.1.
Команды допускаются к участию в Кубке при условии соблюдения требований настоящего Регламента и по решению Оргкомитета.
5.2.
Для подтверждения участия в Кубке каждая команда должна:
- оплатить в полном объеме взнос за участие в Кубке в размере 300 рублей до даты начала Кубка или в течение трёх дней после начала кубка, но не позже чем за 24 часа до своей первой игры;
- предоставить Оргкомитету всю необходимую информацию о команде.
СТАТЬЯ 6. ДОКУМЕНТЫ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫЕ КОМАНДАМИ
6.1.
Для получения документов (см. Ст. 7), допускающих к участию в Кубке, каждая команда должна предоставить в Оргкомитет:
6.1.1.
Заявку установленной формы с указанием полных данных о заявляемых лицах. Каждая команда может предоставить на паспортизацию не более двенадцати (12) игроков при условии выполнения требований настоящего Регламента. Команда обязана включить в заявку капитана команды.
Примечание: при дозаявке тринадцатого (13) и каждого последующего спортсмена количество игроков, внесенных в паспорт команды, не должно превышать двенадцати (12).
а) Для игроков должны быть указаны:
- ФИО
- принадлежность к МГУ (факультет)
б) Для капитана и вице-капитана команды должны быть указаны:
- мобильный телефон
- адрес электронной почты
- номер ICQ
в) Для команды должно быть указано название.
6.1.2.
По индивидуальному требованию Оргкомитета ксерокопии следующих документов:
а) Для студентов МГУ – студенческого билета;
б) Для аспирантов МГУ – аспирантского билета;
в) Для сотрудников МГУ – удостоверения сотрудника;
г) Для выпускников МГУ – диплома;
д) Для лиц, не имеющих отношение к МГУ – любого документа, удостоверяющего личность игрока.
6.2.
При невыполнении требований, указанных в Ст. 6, п. 6.1., команде не выдаются документы, допускающие ее к участию в Кубке.
СТАТЬЯ 7. ДОКУМЕНТЫ, ВЫДАВАЕМЫЕ КОМАНДАМ
После паспортизации команда получает следующие документы:
7.1.
Паспорт команды (Приложение 1), который является основным документом, допускающим к участию в Кубке.
7.2.
Капитан команды получает индивидуальное имя пользователя и пароль для доступа на сайт Кубка.
СТАТЬЯ 8. ДОЗАЯВКИ ИГРОКОВ
8.1.
Дозаявлять игроков после получения паспорта команды можно только до первой игры команды в отборочном этапе.

8.2.
Команда может дозаявлять игроков в течение пяти дней после основного отборочного этапа и в течение двух дней после группового этапа Кубка, но до первой игры команды в соответствующем этапе.
8.2.1.
Исключение составляют команды, участвующие в дополнительном отборочном этапе. Они могут дозаявлять игроков до первой игры группового этапа.

8.3.
Данные о Фамилии и Имени дозаявляемого игрока, а также о его принадлежности к МГУ вносятся капитанами команд в Паспорт команды.
8.4.
В том случае, если дозаявляемый игрок был в ходе турнира заигран за другую команду, которая продолжает участие в турнире, игрок должен проконтролировать, что в Паспорте его предыдущей команды он записан в графу «Отзаявленные игроки» или вычеркнут из списка заявленных игроков.

8.5.
Количество дозаявок ограничено:

- для игроков, заигранных в турнире, - не более одной дозаявки в течение одного дозаявочного периода;
- для игроков, не заигранных в турнире, - не ограничено, при условии соблюдения положений данного регламента.

В случае нарушения любого из пунктов данной статьи – дисквалификация игрока и капитана команды, за которую играл незаявленный или неправильно заявленный игрок.
ГЛАВА II. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ КУБКА
А. СОСТАВ УЧАСТНИКОВ И СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ
СТАТЬЯ 9. СОСТАВ УЧАСТНИКОВ
9.1.
Состав участников утверждается не позднее, чем за двадцать четыре (24) часа до жеребьевки на основе предоставленных командами в Оргкомитет заявок и документов.
9.2.
В состав участников Кубка по решению Оргкомитета могут быть добавлены команды, подавшие заявки на участие в Кубке позже назначенного Оргкомитетом срока, если какая-либо из команд-участниц прекратит свое участие в Кубке в соответствии с положениями данного Регламента.

СТАТЬЯ 10. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ КУБКА
10.1.
Кубок состоит из отборочного этапа, дополнительного отборочного этапа, группового этапа и этапа плей-офф.
10.1.1.
В рамках отборочного этапа команды играют по одной игре со всеми соперниками, определенными команде на жеребьевке.
10.1.2. В случае если после отборочного этапа в соответствии со статьей 13.1. невозможно отобрать лучшие команды для участия в групповом этапе, Оргкомитет имеет право назначить дополнительный отборочный этап.

10.1.3.
В рамках группового этапа команды играют по одной игре с каждой из команд соответствующей группы.
10.1.4.
Этап плей-офф проходит по системе игр на вылет, начиная с 1/8 финала.
10.2. Этапы соревнований проходят в следующие дни, включительно:

10.2.1. Отборочный этап проходит с 20 марта по 2 апреля. Первые матчи НУЖНО сыграть до 27 марта, в случае невыполнения этого условия с команды снимается одно очко.
10.2.2. Дополнительный отборочный этап проходит со 2 апреля по 5 апреля.
10.2.3. Групповой этап проходит со 2 апреля по 16 апреля. В каждой группе один матч должен быть сыгран за первые 4 дня. Каждая команда ДОЛЖНА сыграть свой первый матч до 10 апреля, в противном случае с команды снимается одно очко.
10.2.4. Этап плей-офф проходит с 16 апреля по 24 апреля

10.2.5. Финал проходит 25 апреля. 
10.3.
Состав участников отборочного, дополнительного отборочного и группового этапов определяется в день жеребьевки соответствующего этапа на основании положений настоящего Регламента.
10.4.
Участниками плей-офф становятся команды, занявшие первые, вторые места в своих группах.
10.4.1.
Победитель группы 1 играет со вторым местом группы 8 и так далее.
СТАТЬЯ 11. ПОРЯДОК НАЗНАЧЕНИЯ ПРИОРИТЕТА ИГР

11.1.
Приоритет игр определяет последовательность, в которой команды занимают доступные для игры поля.

11.2.
Изначальным приоритетом обладает самый первый матч, установленный в конкретный день в конкретное время. Команды, назначившие эту игру, могут выбирать любое поле, если на нем не проводится игра другого турнира (см. п. 11.4. данной Статьи).

11.3.
Изменение приоритета может произойти только в том случае, если другой матч назначается НА ПОЛЧАСА РАНЬШЕ, причем не менее, чем за 48 часов до матча. Причем матч должен быть не только назначен, но и начат на полчаса раньше, в противном случае назначение матча на этот срок будет расценено, как попытка забрать приоритет без обоснованной причины, и команды не будут допущены к игре (техническое поражение назначено не будет, командам потребуется назначить новую дату; если только ОДНА из команд не появится в достаточном для игры составе, то ей будет назначено техническое поражение за обычную неявку).

11.4.
Если на одно и то же время назначено несколько игр, то приоритет располагается в порядке подачи заявок.

11.5.
Поля в МГУ делятся на асфальтовые и земляные. Если на одно и то же время назначены 2 игры, третья пара должна автоматически занимать земляное поле.
11.6.
Если два и более матчей назначены на одно и то же время, то команды, которые не захотели играть на земляном поле, не имеют никакого приоритета на занятие асвальтового поля по окончании матча на нем. Занять они его могут исключительно в том случае, если по окончании матча на асыальтовом поле далее не назначено матчей, по крайней мере, в течение часа, и только с согласия судьи.

11.7.
Матчи требуется назначать с часовыми или получасовыми интервалами относительно самой первой назначенной игры. Отклонение этого пункта допускается, если матчи ставятся с двухчасовыми интервалами и больше.

11.8.
Утренние матчи ставятся на 7:50, причем приоритетом обладают матчи, назначенные именно на 7:50. Следующие за ними должны ставиться на 8:20, 8:50, 9:20 и т.д.

11.9.
Приоритет поля между разными турнирами решается непосредственно участниками игр, в крайних случаях - организаторами турниров.

11.10.
Если матч не назначен в указанное время проведения этапа Кубка, то матч назначается на 07:50 утра последнего дня этапа.

11.11. Если матч не назначается по вине (не выходят на связь представители, отказ на предлагаемые варианты времени матча) одной из команд, участвующих в матче, эта команда будет дисквалифицирована. Результаты игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах команде засчитываются технические поражения.

11.12. Если возникают трудности с назначением игр, команды должны сообщить об этом Оргкомитету через сайт и/или в личном порядке для принятия мер по разрешению данной ситуации.
Б. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
СТАТЬЯ 12. ПОРЯДОК ВЕДЕНИЯ СТАТИСТИКИ КОМАНД

12.1.
Статистика команд ведется на основании информации от судей на официальном сайте Кубка.

12.2.
По окончании каждого этапа Кубка статистика сайта проверяется на соответствие с Паспортами команд и судей.
12.3.
Статистика команды считается обновленной сразу по окончании очередной игры команды и остается неизменной до следующей игры команды.

12.4.
Статистика ведется по следующим критериям:

- Количество очков

- Количество забитых и пропущенных голов

- Результаты личных встреч с соперниками

12.5.
Если матч отборочного этапа заканчивается с преимуществом одной из команд более чем в 10 мячей, то в разницу забитых и пропущенных мячей победителя записывается только 10 мячей. При этом проигравшей команде в статистику записываются все пропущенные ею мячи.

СТАТЬЯ 13. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ОТБОРОЧНОГО ЭТАПА.
13.1.
В групповой этап проходят лучшие 24 команды из числа набравших 6 очков. Сравнение ведется по следующим показателям:

- Общая разница мячей

- Количество забитых мячей

- Результаты личных встреч

- При невозможности определить лучшие команды бросается жребий
13.2.
Если количество команд, удовлетворяющих требованиям пункта 13.1., недостаточно, тогда проводится третий отборочный тур среди команд, набравших 2-4 очка в первых двух играх. Статистика этих команд ведется с учетом первых двух игр.
13.2.1.
Команды, набравшие от 2 до 4 очков, сравниваются по следующим показателям и нумеруются по возрастанию от лучшей до худшей:

- Общая сумма очков

- Разница забитых и пропущенных голов

- Число забитых голов

- Результаты личных встреч

- При невозможности определить лучшие команды бросается жребий
13.2.2. Пары команд-участниц матчей дополнительного отбора определяются следующим образом: первая команда играет с последней, вторая с предпоследней и т.д.

13.3.
В случае нечетности команд, участвующих в дополнительном отборочном этапе, лучшая команда, набравшая 2-4 очка, автоматически проходит в групповой этап.

13.4.
По результатам третьего отборочного тура определяются недостающее количество лучших команд по следующим показателям (в порядке перечисления):

- Количество очков;

- Общая разница мячей.
- Количество забитых голов

- Результат личных встреч
- При невозможности определить лучшие команды бросается жребий
СТАТЬЯ 14. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ГРУППОВОГО ЭТАПА.
14.1.
По результатам группового этапа в каждой группе определяются две (2) лучшие команды по следующим показателям (в порядке перечисления):
- Количество очков;

- Количество побед;
- Общая разница мячей;
- Результаты личных встреч с соперниками;
- Разница мячей в личных встречах.

- При невозможности определить лучшие команды бросается жребий.
14.2.
Статистика ведется без учета результатов отборочного и дополнительного отборочного этапов.

СТАТЬЯ 15. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ЭТАПА ПЛЕЙ-ОФФ
15.1.
В рамках этапа плей-офф в следующий круг проходят победители игр текущего круга.
15.2.
Обладатель Кубка определяется в финальной игре этапа плей-офф.
В. ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ ПРОВЕДЕНИЯ ИГР КУБКА
СТАТЬЯ 16. ИГРА
16.1.
Игра проводится в соответствии с Регламентом судейства и настоящим Регламентом.
СТАТЬЯ 17. ВРЕМЯ НАЧАЛА ИГР
17.1.
Игры Кубка должны проводится только в дни, назначенные Оргкомитетом.
17.2.
Время начала игры определяют сами команды.
17.3.
Команды обязаны не позднее, чем за один (1) день до дня игры согласовать время игры  и сообщить о нем в Оргкомитет через Сайт Кубка.
СТАТЬЯ 18. ПЕРЕНОС ИГРЫ НА ДРУГУЮ ПЛОЩАДКУ
18.1.
Игры проводятся на открытых футбольных площадках Спортивного Комплекса МГУ на Воробьевых Горах.
18.2.
В том случае, если место игры изменяется, то команда, являющаяся инициатором переноса, должна не позднее, чем за один (1) день до даты игры сообщить в Оргкомитет через Сайт Кубка местонахождение согласованной с командой-соперником и судьей новой площадки для проведения игры.
СТАТЬЯ 19. ИЗМЕНЕНИЕ ВРЕМЕНИ НАЧАЛА ИГРЫ
19.1.
Команда, являющаяся инициатором переноса, должна не позднее, чем за двенадцать (12) часов до исходного времени проведения игры сообщить в Оргкомитет согласованное с командой-соперником и судьей новое время для проведения игры.
СТАТЬЯ 20. ИЗМЕНЕНИЕ НАЗВАНИЯ КОМАНДЫ
20.1. Команда может изменить название за двадцать четыре (24) часа до жеребьевки отборочного этапа.

20.2. В ходе Кубка изменение названия команды не разрешается.
ГЛАВА III. ОБЯЗАННОСТИ КОМАНД ПРИ ПРОВЕДЕНИИ МАТЧЕЙ КУБКА
Все нарушения пунктов статей, изложенных в настоящей главе, должны быть внесены арбитром игры в «Паспорт команды».
СТАТЬЯ 21. ОБЯЗАННОСТИ КОМАНДЫ
Каждая команда при проведении матчей Кубка обязана выполнить следующие условия:
21.1.
Обеспечить соблюдение общепринятых норм поведения игроками, тренерами команды, а также зрителями.
21.2.
Соблюдать положения настоящего Регламента и Регламента судейства.
21.3.
Команда, судья и Оргкомитет должны использовать все имеющиеся у них возможности для согласования любых вопросов.
СТАТЬЯ 22. ОБЯЗАННОСТИ КАПИТАНА

22.1. Капитан команды указывается в заявке команды на Кубок и записан в паспорте команды.

22.2. Капитан несет ответственность за действия игроков своей команды, нарушающие положения настоящего Регламента.

22.3. Обязанности капитана может исполнять вице-капитан, если он указан в паспорте команды.

22.4. Капитан обязан иметь при себе паспорт команды, утвержденный Оргкомитетом Кубка, с отметками о проведенных командой играх, дисциплинарных наказаниях игроков, дозаявленных игроках. 

СТАТЬЯ 23. ПАСПОРТ КОМАНДЫ
23.1.
Паспорт команды выдается на жеребьевке Кубка в соответствии с данным Регламентом.
23.2.
До начала игры представитель команды должен предоставить судье паспорт команды.

23.2.1. На первой игре команды в текущем этапе соревнований судьей игры делается отметка в паспорте команды о количестве игроков, записанных в паспорте на момент игры.

23.3.
Паспорт команды во время игры находится у судьи. 

23.4.
По окончании игры судья вносит в паспорт команды следующие пометки:

- Дата и время игры

- Название команды-соперника
- Итоговый счет игры
- Фамилия судьи и его подпись

23.5.
Если во время игры были предъявлены желтые и/или красные карточки, то судья вносит в паспорт команды следующие пометки:

- Дата и время игры
- Фамилия игрока, получившего предупреждение
- Отметить предупреждение и/или удаление в соответствующей графе
- Примечания и подпись судьи
23.6.
Заполненные паспорта команд возвращаются представителям команд.

23.7.
По окончании участия команды в турнире команда возвращает Паспорт в Оргкомитет.
ГЛАВА IV. СУДЬИ
А. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
СТАТЬЯ 24. ПОЛУЧЕНИЕ ПАСПОРТА СУДЬИ
24.1.
Судейство игр Кубка осуществляется в соответствии с Правилами футбола в МГУ и настоящим Регламентом.
24.2.
Для получения паспорта судьи (Приложение 2) необходимо участвовать в семинаре по вызову Оргкомитета.
24.3.
Оргкомитет проводит семинары для судей в течение первых трех дней Кубка. Количество семинаров определяется Оргкомитетом.

24.3.
Судьи, обслуживающие игры Кубка, должны быть студентами, аспирантами, сотрудниками или выпускниками МГУ.
24.4.
Количество судей, которые могут получить паспорт судьи на данный Кубок, определяется Оргкомитетом.
24.5.
Паспорт судьи действует в течение одного Кубка.
24.6.
В течение пяти дней по окончании турнира судья обязан вернуть Паспорт в Оргкомитет.

СТАТЬЯ 25. НАЗНАЧЕНИЕ НА ИГРЫ КУБКА
25.1.
Каждую игру Кубка обслуживают один (1) судья. Оргкомитет оставляет за собой право  увеличивать количество судей, если это необходимо.
25.2.
Не позднее, чем за двенадцать (12) часов до начала игры, команды должны найти и согласовать друг с другом судью на игру.
25.3.
Для проведения игр этапа плей-офф Кубка Оргкомитет имеет право назначать судей самостоятельно.
СТАТЬЯ 26. ОПЛАТА РАБОТЫ СУДЕЙ
26.1.
Оплата работы судей осуществляется только при условии предоставления ими паспорта судьи после окончания Кубка в зависимости от количества обслуженных матчей.
26.1.1.
За обслуживание матча отборочного этапа судье полагается 50 рублей.
26.1.2.
За обслуживание матча группового этапа судье полагается 100 рублей.
26.1.3.
За обслуживание матча этапа плей-офф судье полагается 200 рублей.
26.2. В случае неудовлетворительного судейства Оргкомитет имеет право изменить величину оплаты судейства определенного матча.

26.3.
Оплата работы судей производится в течение пяти (5) дней после окончания Кубка на основании предоставленного судьей паспорта со всеми необходимыми отметками. 
СТАТЬЯ 27. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ СУДЕЙ
27.1.
Судья несет ответственность за:
27.1.1.
Соблюдение времени начала матча.
27.1.2.
Соблюдение составов команд согласно паспортам команд.
27.2.
Судья не несет ответственность за:
27.2.1.
Любую травму, полученную игроком или зрителем.
27.2.2.
Любой ущерб, нанесенный собственности любого рода.
27.2.3.
Любую иную утрату любого лица, команды, ОПК или аналогичной организации, которая происходит или может произойти в связи с любым решением, которое судья может принять в соответствии с «Правилами футбола в МГУ», настоящим Регламентом или в отношении нормальных процедур, необходимых для проведения игры или управления матчем. Таким решением может быть:
- решение прекратить матч по причине агрессивного вмешательства зрителей и игроков;
- решение попросить или настоять на замене игрока в связи с травмой;
Судья имеет право принимать решения по любым вопросам, специально неоговоренным в Регламенте судейства.
27.3. В случае неявки судьи на игру, он может быть отстранен от обслуживания матчей Кубка.
Б. ОБЯЗАННОСТИ СУДЕЙ 
СТАТЬЯ 28. ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ
28.1.
Главный судья должен, в случае обращения к ним капитана команды, оказать содействие в выполнении требований настоящего Регламента.
СТАТЬЯ 29. ОБЯЗАННОСТИ СУДЕЙ
29.1.
Судьи, назначенные на судейство игры Кубка, должны проводить игру в соответствии с Регламентом судейства и настоящим Регламентом.
29.2.
Судья должен прибыть к месту проведения соревнований не позднее, чем за 10 минут до начала игры.

29.2.
По прибытию к месту соревнований судьи обязаны представиться капитанам команд.
29.3.
Главный судья должен начать игру в указанное время.
29.4.
По окончании матча главный судья обязан сделать отметку в паспортах команд о проведенной игре в соответствии со ст. 23 данного Регламента.
СТАТЬЯ 30. ПАСПОРТ СУДЬИ
30.1. Паспорт судьи выдается после участия в семинаре по правилам судейства Кубка ОПК по вызову Оргкомитета.

30.2. На каждой обслуживаемой судьей игре Кубка ОПК он должен иметь при себе паспорт судьи.

30.3. По требованию команд судья обязан предъявить паспорт судьи.

30.4. По окончания матча судья обязан заполнить следующие поля:

- Дата и время игры

- Названия играющих команд
- Итоговый счет игры
- Фамилии представителей команд и их подписи
- Получить у капитанов оценку за отсуженный матч по пятибалльной шкале от 0 до 5
30.5. Выплата премиальных за отсуженные матчи производится Оргкомитетом в соответствии с отметками в паспорте судьи и с данным Регламентом.  Обслуживание матчей, не отраженных в паспорте судьи, не оплачиваются.

ГЛАВА V. ПРОТЕСТЫ И ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ НАКАЗАНИЯ
А. ПРОТЕСТЫ

СТАТЬЯ 31. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

31.1.
В случае если во время игры Кубка команда полагает, что ее права были ущемлены решением судьи или каким-либо событием, произошедшим в течение игры и повлиявшем на исход матча, команда может подать протест на результат игры.

31.2.
Команда также может подать протест, связанный с допуском игроков.

СТАТЬЯ 32. ПРОЦЕДУРА ПОДАЧИ ПРОТЕСТОВ

32.1.
Протест оформляется сразу же после окончания игры.

32.2.
О подаче протеста должен быть уведомлен капитан команды соперника.

32.3.
Протест должен быть оформлен письменно в свободной форме с подписью капитана противоположной команды и судьи матча (пример в Приложении III).
32.4.
В содержании протеста должны быть указаны причины, послужившие основанием для его подачи, а также подробно изложены обстоятельства, связанные с нарушениями положений настоящего Регламента или Регламента судейства.

32.5.
О выражении протеста команда должна уведомить Оргкомитет через веб-сайт или посредством СМС по телефону.
СТАТЬЯ 33. ПОРЯДОК РАССМОТРЕНИЯ ПРОТЕСТОВ

33.1.
Любые протесты, связанные с нарушением настоящего Регламента и Регламента судейства, должны подаваться командами в Оргкомитет не позднее, чем через 12 часов после окончания игры.

33.3.
Капитан команды, подающей протест, несет ответственность за достоверность и объективность содержащихся в нем сведений. В случае если в протесте содержаться ложные, искаженные сведения, Оргкомитет может применить к команде и капитану команды дисциплинарные санкции.
33.4.
Оргкомитет в первой и последней инстанции рассматривает споры и конфликты, возникшие в связи с несоблюдением положений настоящего Регламента и должным образом зафиксированные. Оргкомитет обязан вынести решение, по сути, спора в течение сорока восьми (48) часов с момента поступления протеста. Решение Оргкомитета обжалованию не подлежит.

Б. ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ НАКАЗАНИЯ
СТАТЬЯ 34. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
34.1
Капитаны команд несут ответственность за соблюдение правил проведения до начала игры, во время проведения и после окончания матча.
34.2.
В случае если игрок команды совершает дисциплинарное нарушение, за которое полагается наказание, судья должен отразить это в паспорте команды.
34.3.
Наказания в виде дисквалификаций вступают в силу, начиная со следующей игры.
34.4.
Команда, не заплатившая вступительный взнос в назначенный срок, снимается с участия в Кубке.
34.5.
Все случаи нарушения положений настоящего Регламента и наказания за них, не оговоренные в разделе Б Главы VI Дисциплинарные наказания, рассматриваются Оргкомитетом отдельно.
СТАЬЯ 35. НАЗНАЧЕНИЕ ТЕХНИЧЕСКОГО ПОРАЖЕНИЯ
35.1.
В случае если команда отказывается играть или продолжать игру и в случае неявки команды:
35.1.1.
первое нарушение: победа присуждается команде соперников со счетом «три – ноль» (3:0). Команда получает техническое поражение, получает в классификации ноль (0) очков.
35.1.2.
повторное нарушение: команда снимается с Кубка, результаты игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах команде засчитываются технические поражения.
35.2.
В случае если команда появляется на игровой площадке с опозданием более пятнадцати (15) минут  победа присуждается команде соперников со счетом «три – ноль» (3:0).
35.3.2.
повторное нарушение: команда снимается с Кубка, результаты игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах команде засчитываются технические поражения.
35.4.
В случае если команды провели игру в сроки, не установленные календарем:
35.4.1.
первое нарушение: результат игры аннулируется, обеим командам засчитывается техническое поражение.
35.4.2.
повторное нарушение: результат игры аннулируется, команды снимаются с Кубка, результаты игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах командам засчитываются технические поражения.
35.5. Если в ходе турнира выяснится, что команда(ы) принимали участие в договорном матче, команда(ы) будут дисквалифицированы. Оргкомитет будет решать вопрос об участии этих команд в следующем турнире.
СТАТЬЯ 36. УЧАСТИЕ В ИГРЕ ЧЛЕНА КОМАНДЫ, ОТСУТСТВУЮЩЕГО В ПАСПОРТЕ КОМАНДЫ ИЛИ НЕ ДОПУЩЕННОГО К ИГРЕ
36.1.
В случае участия в матче игрока, который отсутствует в паспорте команды или должен пропустить игру из-за наложенных санкций, наказание определяется следующим образом:
36.1.1.
В случае, если команда, совершившая нарушение, не проиграла, то назначается переигровка и дисквалификация игрока до конца турнира и капитана команды на одну игру.
36.1.2.
В случае если команда, совершившая нарушение, проиграла матч с разницей более трех (3) голов, результат остается в силе, а капитан команды дисквалифицируется на одну игру.
СТАТЬЯ 37. ОТКАЗ КОМАНДЫ ОТ УЧАСТИЯ В КУБКЕ
37.1.
В случае отказа команды от дальнейшего участия в Кубке, на данную команду налагаются следующие санкции:
37.1.1.
Команда снимается с Кубка, результаты игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах команде засчитываются технические поражения.
ГЛАВА VI. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ МАТЧЕЙ
СТАТЬЯ 38. МАТЧ
38.1.
Каждый матч начинается церемонией приветствия команд.

38.2.
Матч длится два равных тайма каждый по 25 минут. Контроль времени осуществляется судьей.
38.3.
Судья встречи имеет право добавить несколько минут к каждому тайму в случае длительных задержек в течение игры.
38.4.
Перерыв между таймами не должен превышать 5 минут.

38.5.
При ничейном результате в матчах плей-офф назначаются два дополнительных тайма по 7 минут.
38.6.
Каждый матч заканчивается церемонией поздравления команд.
СТАТЬЯ 39. БРИГАДА СУДЕЙ
39.1.
Ответственность за качество работы судей, имеющих Паспорт судьи, несет Оргкомитет.
39.2.
Судьи обязаны иметь: паспорт судьи, свисток, карточки, секундомер.
СТАТЬЯ 40. ИГРОКИ
40.1.
Только игроки, внесенные в паспорт команды, имеют право участвовать в Кубке.
40.2.
Игровая форма всех игроков команды должна иметь один цвет, отличный от цвета формы команды-соперника.
40.3.
Приоритет в выборе формы при совпадении цветов: игровая форма, манишки, футболки одного цвета. 
СТАТЬЯ 41. СОСТАВ КОМАНДЫ

41.1.
Минимальное число игроков для начала игры – 4 человека.
41.2.
На поле одновременно должно находится не более 6 игроков каждой команды.

41.3.
Количество замен по ходу игры не ограничивается, допускаются обратные замены. При этом замена должна проводиться без нарушения численного состава, а вход и выход игрока должны проводиться в ОДНОМ месте (в интервале 3м от центральной линии в обе стороны). Исключение составляет замена травмированного игрока, который может покинуть поле в ближайшей от себя точке, но только после свистка судьи. Замены голкипера производятся только после судейского свистка, и с оповещением арбитра о личности нового голкипера.
СТАТЬЯ 42. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОСВЕЩЕНИЕ
42.1.
Перед началом Кубка Оргкомитет обеспечивает общий доступ к официальному сайту Кубка.
42.2.
Во время проведения Кубка Оргкомитет обеспечивает обновление информации на официальном сайте Кубка.
42.3.
Судьи обязаны в течение трех (3) суток после окончания матча разместить результат матча на официальном сайте Кубка.
42.4.
Команды имеют право в любое время обращаться к официальному сайту Кубка для получения статистической информации о ходе Кубка.
